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Introducéo estudantes, demostrado na figura 2 e 3. Esses videos foram

. . . - compartilhados nos grupos de conversa da turma.
A Pandemia da Covid-19 ocasionou vérias mudangas na P grup

rotina diéria da sociedade. O distanciamento social adotado,
levaram as escolas a paralisar as aulas presenciais, iniciando e [y e e =
aulas remotas. Os planejamentos pedagogicos foram
adaptados para dar continuidade as disciplinas através das
ferramentas tecnoldgicas. Professores, estudantes e —
familiares comegaram a se ambientar ao novo processo de ﬁ m
ensino e aprendizagem. Da dificuldade em realizar as
atividades sem a explicacdo presencial dos professores surge :
a justificativa desse projeto por permitir enaltecer e valorizar ~

0 conhecimento do estudante, estimulando o seu - é'_
protagonismo, dando a ele o reconhecimento devido além de

permitir uma agdo que contribuira para ajudar a outros
estudantes que tenham dificuldades em compreender o
contelldo de algumas disciplinas. Através do celular,
ferramenta tecnoldgica mais utilizada no momento, o
estudante, como aUXI'liO dO professor da diSCip|ina, gl’aval’é Figura 1. Apresentagéo e Orientagaes sobre o projeto_
um video explicando o conteldo a sua maneira €
compartilha no grupo da sala através de um aplicativo de
conversa, assim 0s demais estudantes podem compreender o
conteido a partir do entendimento do seu colega de sala,
auxiliando no desenvolvimento das atividades propostas. “O
celular tem sido uma constante em sala de aula, e para o
processo educacional faz-se necessario a interacdo dos i,
alunos com o professor na disponibilidade e possibilidade i
desse recurso para a socializagdo do conhecimento”
(RIBEIRO e WINKELER, 2014, p.8).
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Metodologia

O projeto de pesquisa foi realizado com os estudantes
voluntarios do Ensino Fundamental séries finais, da escola
municipal Pedro Paulo de Medeiros de Corumba/Ms.
Desenvolvida em dois eixos: tedrico e pratico. Na base
tedrica foi feita revisdo de literatura, palestras/orientacdes
realizadas pelo Meet pela E-TIC e alguns professores da
escola, sobre as caracteristicas de um estudante protagonista
e como utilizar o celular, alguns aplicativos, demostrada na
figura 1. No eixo pratico foi realizado a gravacdo da
videoaula da disciplina e conteddo escolhido pelos

Historia. Foto da estudante Clara Manuela.
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Figura 3. Video aula sobre a Paisagem Cultural e Natural da
disciplina de Geografia. Foto do estudante Isaac Garcia.

Resultados e Analise

"Sabendo que alguns estudantes j& trazem consigo
informagdo e, porque ndo dizer, algum dominio, sobre
aspectos relacionados a tecnologia, como por exemplo, uso
de celulares, videogames, internet etc.” (RIBEIRO e
WINKELER, 2014, p.5). Usar o celular como ferramenta no
processo de ensino e aprendizagem, levando o estudante a
ser protagonista neste processo. Realizaram-se pesquisas
sobre os aplicativos disponiveis que pudessem auxiliar na
gravacdo dos videos e permitir a aprendizagem na
matematica, na lingua portuguesa e outras disciplinas de
maneira lidica. Antes da pandemia, os alunos ja
experimentaram a monitoria em sala de aula, esta
experiéncia foi exportada para o ambiente virtual
proporcionando beneficios a todos os envolvidos. Seja os
professores que receberam um apoio, seja dos colegas que
puderam aprender através da percepcdo de um colega ou
ainda aos pais que receberam de forma indireta o apoio
pedagdgico. Foi formado um sistema aberto onde cada
componente contribuiu para o alcance do resultado do todo.

Consideracdes Finais

Em tempo de Pandemia ocorreram muitas mudancas no
processo de ensino e aprendizagem e, tem sido necessario
aventurar-se ao uso da tecnologia, onde apresenta muitas
possibilidades. ” As tecnologias proporcionam aos
estudantes a possibilidade de estudar de varios modos
possiveis, com formas de ensino diferentes e personalizadas,
instigando ao aluno a curiosidade de estudar”. (LOPES e
SALVADOR 2018. p.4).

Observou-se o interesse dos alunos em participar no
desenvolvimento do projeto. Alguns estudantes por
intermédio dos pais procuraram ajuda de professores das
areas de linguagens e matematica para um auxilio na
apresentacdo das videoaulas. As maiores dificuldades dos
estudantes nesse processo foram em apresentar para uma
camera o assunto escolhido, por serem timidos. Ao final das

apresentagbes os professores auxiliavam no processo,
realizando as correcdes necessarias a respeito do contetdo.
A partir da videoaula da figura 1 e 2, os demais alunos se
animaram em produzir seus videos explicativos.

Através dos relatos dos alunos nos encontros virtuais, foi
constatado que a criatividade dos estudantes nas producdes
ajudou a maioria dos colegas no entendimento e absorcéo do
contetido apresentado, e ajudou aos professores a, de certa
forma mudar os métodos explicativos, usando mais a
linguagem dos estudantes. O produto serviu para auxiliar no
entendimento  dos  conteldos, possibilitando o
desenvolvimento das atividades em casa.
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